
Образовательные модели 
 

Образовательные модели в рамках когнитивной лингвистики и 
лингвокультурологии описывают, как закономерности человеческого мышления, 
восприятия и работы с концептами применяются в педагогической практике, 
обучении языкам и развитии творческой личности. [1] 

Если рассматривать эту сферу, объединяя прикладную когнитивную 
лингвистику (исследования зарубежных и российских ученых) и инновационный 
практико-ориентированный подход Елены Вячеславовны Лабынцевой (проект 
«Игры с концептом»), то можно выделить три ключевые образовательные модели. 
[1, 2] 

 

1. Модель когнитивно-концептуального моделирования 
(Школа Е. В. Лабынцевой) 

Эта модель разработана Е. В. Лабынцевой для творческих студий и лабораторий 
(в частности, в проекте «Игры с концептом» и лаборатории «PRO_екция»). Она 
направлена на развитие языкового сознания и воспитание свободной, 
созидающей личности через глубокую аналитическую работу со словом. [1, 2] 

 Суть игрового подхода: Обучение строится не вокруг сухих грамматических 
правил, а вокруг исследования макроконцептов (таких как «Память», «Дом», 
«Город», «Рамка», «Дверь»). Ученики погружаются в семантическое поле слова, 
разбирают его культурные и поэтические смыслы. [1, 2, 3] 

 Механизм активации мышления: Через «игры с концептом» запускаются 
механизмы деконструкции и конструирования новых смыслов. Человек учится не 
просто использовать готовый язык, а осознавать вектор познания бытия, 
заложенный в слове (например, через пушкинские векторы концепта «Истина»). 
[1, 2] 

 Результат: Модель превращает образование в синергетический процесс, где 
студент из пассивного слушателя становится «трансформатором идей» и 
созидателем новых образов. [1] 

2. Модель контекстно-фреймового обучения (Usage-based & 
Frame Models) 

Общемировая прикладная модель, основанная на теории фреймов Чарльза 
Филлмора и узуальном подходе к языку (Usage-based linguistics). [1, 4] 

 Суть: Традиционное обучение заучивает слова списком. Когнитивная модель 
предлагает подавать любой учебный материал как готовые фреймы 
(стереотипные сценарии и ситуации). [5] 

 Механизм: Изучение грамматики и лексики жестко привязывается к когнитивным 
картам сознания. Вместо абстрактной темы «Глаголы движения» студенту 
моделируют ментальное пространство «Путешествие» или «Аэропорт», где 
лексика, грамматика, жесты и культурный контекст активируются одновременно. 
[6] 
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 Результат: Формируется прочная нейронная связь между языковой формой и 
реальным физическим/ментальным опытом человека. [1] 

3. Лингвокультурологическая модель «Концептосфера» 

Модель активно применяется в России в рамках преподавания русского языка как 
иностранного (РКИ) и общего филологического образования (развивая подходы И. 
А. Стернина, В. И. Карасика и др.). [1] 

 Суть: Невозможно выучить язык, не понимая национального менталитета. 
Образовательный процесс строится как постижение чужой концептосферы. [1] 

 Механизм: Студентам эксплицируют (разворачивают) специфические 
национальные концепты (например, русские «Тоска», «Воля», «Душа»). Через 
тексты, метафоры и прецедентные феномены (сказки, цитаты) учащиеся 
реконструируют ядро и периферию этих ментальных сущностей. 

 Результат: Преодолевается культурный барьер. Язык усваивается не 
механически, а через «проживание» культурных ценностей народа. [1] 
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